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Архитектура рачунарског система 

 Рачунарски систем представља скуп машина и 
придружених метода (софтвер) организованих 
ради аутоматске обраде података. 

 

 Савремени рачунарски систем се састоји од 
следећих хардверских компоненти: 

 

Ã Централни процесор (CPU); 

Ã Унутрашње меморије; 

Ã Спољашње меморије; 

Ã Улазно/излазних уређаја; 



Архитектура рачунарског система 



Основне компоненте рачунарског система 

ÃМодерни рачунар је истовремено 
једноставан и сложен. Једноставан је зато 
што се током година многе компоненте 
интегришу с другим компонентама и све је 
мањи број стварних делова. 

 

ÃСложен је по томе што сваки део у 
савременом систему обавља много више 
послова него што је исти тип делова 
обављао у старијим системима. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

  Компоненте које су потребне за склапање једног савременог персоналног 
рачунара су следеће: 

 

Ã Матична плоча; 

Ã Процесор; 

Ã Меморија (RAM); 

Ã Кућиште; 

Ã Напајање; 

Ã Дискетна јединица; 

Ã Хард-диск; 

Ã CD-ROM, CD-R или DVD-ROM уређај; 

Ã Тастатура; 

Ã Миш; 

Ã Графичка картица; 

Ã Монитор; 

Ã Звучна картица; 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʄʘʪʠʯʥʘ ʧʣʦʯʘ је језгро рачунара. Све остало се 

повезује са њом и она контролише све у рачунару. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

 ʇʨʦʮʝʩʦʨ ʩʝ ʤʦʞʝ представити као главни мотор 

рачунара. Назива се CPU (Central Processing Unit). То 

је један од најважнијих чипова у рачунару јер он 

представља основно коло које извршава програмске 

инструкције било ког софтвера који се извршава. 

 

 

 

 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʉʠʩʪʝʤʩʢʘ ʤʝʤʦʨʠʿʘ ʩʝ ʦʙʠʯʥʦ ʥʘʟʠʚʘ RAM (Random Access 

Memory - ʄʝʤʦʨʠʿʘ ʩʘ ʜʠʨʝʢʪʥʠʤ ʧʨʠʩʪʫʧʦʤ). Ово је примарна 

меморија и она садржи све програме и податке које процесор 

користи у датом тренутку. RAM-у је потребно напајање да би 

одржао податке па се зато садржај RAM-a губи када се искључи 

рачунар. 

 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʂʫ˂ʠʰʪʝ је оквир у који су смештени матична плоча,  напајање, 

дискови, адаптерске картице и било који дрги физички делови у 

систему . Постоји неколико различитих врста кућишта, од малих 

танких који леже на столу, до великих усправних који стоје на 

поду. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʅʘʧʘʿʘˁʝ је оно што напаја електирчном енеригјом 

сваки поједини део рачунара. Главни задатак 

напајања јесте да претвара електричну наизменичну 

струју напона 220V у једносмерну струју напона 12, 5 

и 3 волти. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ɼʠʩʢʝʪʘ је јефтин покретни магнетни медијум за 

меморисање малог капацитета. Много година 

дискете су биле основни медијум за дистрибуирање 

софтвера и прављење резервне копије система. 

 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʍʘʨʜ -ʜʠʩʢ је примарна рачунарска меморија за 

архивирање и чување података . Ту се налазе копије 

свих програма и података који нису у тренутној 

употреби.  

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã CD-ROM ʠ DVD-ROM уређаји јесу оптички, покретни 

медији релативно великог капацитета CD-ROM и 

DVD-ROM јесу најчешћи медијуми за дистрибуирање 

софтвера или за чување великих количина података, 

јер су веома јефтини када се производе на велико и 

могу да садрже велике количине информација. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʊʘʩʪʘʪʫʨʘ је основни уређај на рачунару који се 

користи за комуникацију и управљање рачунаром. 

 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʄʠ  hје настао са појавом рачунарских оперативних 

система који користе графички кориснички 

интерфејс. Тада је постало неопходно поседовати 

уређај који омогућује кориснику да покаже или 

изабере предмет који се показује на екрану. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ãɻʨʘʬʠʯʢʘ ʢʘʨʪʠʮʘ управља приказом на 

монитору. 

 



Основне компоненте рачунарског система 

Ã ʄʦʥʠʪʦʨ је код већине рачунара смештен у посебно кућиште 

одвојено од кућишта у коме су остали делови рачунара. 

Монитори се уопштено класификују према три главна мерила: 

величина дијегонале у инчима, резолуција у пискелима и 

брзина освежавања слике у херцима. 
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